Szkola Podstawowa nr 6 im. Alfreda Szklarskiego

w Orzeszu -Zawisci

Innowacja pedagogiczna

, Matematyka w praktyce”

Opracowatla

Anna Honisz



1. Informacje wstepne

1.1 Informacje o szkole

Nazwa szkoty/placowki:

Szkota Podstawowa nr 6 im. Alfreda Szklarskiego
w Orzeszu - Zawisci

Adres:

ul.1000-lecia 3, 43-187 Orzesze

1.2 Informacje dotyczace autorow innowacji

Imi¢ i nazwisko:

Anna Honisz

Kwalifikacje zawodowe:

magister matematyki o specjalnosci: nauczanie
matematyki

Zajmowane stanowisko w szkole:

nauczyciel matematyki

Stopien awansu zawodowego:

nauczyciel mianowany

1.3 Informacje dotyczace koncepcji opracowania innowacyjnego

Tytul innowacji:

,, Matematyka w praktyce ”

Rodzaj innowacji:

Innowacja programowo-metodyczna

2. Opis zasad innowacji

Adresaci innowacji:

Uczniowie klasy 7b

Zajecia edukacyjne oraz wymiar
godzinowy:

Innowacja bedzie prowadzona na lekcjach matematyki
wymiarze 2 godzin lekcyjnych w miesigcu

Czas trwania innowacji:

wrzesien 2021 — maj 2022

Uzasadnienie potrzeby innowacji:

Biezgca analiza trudnosci z jakimi najczesciej spotykajg
sig uczniowie na lekcjach matematyki pokazuje, Ze
niezwykle istotne jest ksztaltowanie wsrod uczniow
umiejetnosci  rozumowania i wykorzystania wiedzy
teoretycznej w  konkretnych sytuacjach z Zycia
codziennego. Innowacja ma dac¢ uczniom odpowiedz na
pytania — ,,Po co uczy¢ sie matematyki?”, ,,Do czego
potrzebne mi to bedzie w przysztosci?”. Innowacja ma




pokazaé, ze w gazecie, na paragonie w sklepie, w banku
znajduje si¢ wiele problemow matematycznych, z ktorymi
spotykamy sie na co dzien.

Nowatorstwo:

Realizacja innowacji wspomagaé bedzie wybrany
wczesniej program nauczania ,,Matematyka z plusem”
poprzez pokazanie danego dziatu programowego
matematyki w tzw. ,,zastosowaniach”.

Wykorzystane zostang rozinego rodzaju C¢wiczenia
praktyczne, a takze metody aktywizujgce (m.in. metoda
projektu, metoda eksperymentu problemowego, gra
dydaktyczna) do twérczego rozwigzywania problemow
przy wykorzystaniu zdobytej przez uczniow wiedzy.

Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnej
do zdobywania wiedzy, korzystania z roznych informacji
oraz prezentacji wynikow swoich prac.

Cele gtowne innowacji:

Pokazanie zwigzku matematyki z Zyciem codziennym
| dostrzeganie zaleznosci matematycznych w otaczajgcym
sSwiecie.

Wprowadzenie elementéow myslenia ekonomicznego.
Nabywanie  umiejetnosci  opisywania  otaczajgcej
rzeczywistosci w jezyku matematyki.

Rozwijanie  sprawnosci  rachunkowej, umiejetnosci
szacowania i zaokrgglania wynikow.

Pobudzenie kreatywnosci i aktywnosci uczniow.

Wykorzystanie  nowoczesnych  metod  technologii
komunikacyjno-informacyjnej, jako pomoc w nauce
i zdobywaniu wiedzy.

Realizacja innowacji:

KUCHNIA (utamki zwykie i dziesietne)

- ile kosztuje domowe ciasto/pizza

- piramida zdrowia — co powinnismy jes¢ i w jakiej ilosci
- jak zaplanowa¢ przyjecie

ZAKUPY (liczby naturalne, procenty)

- co kryjq sklepowe promocje

- ile jest cukru w moim ulubionym napoju/przekgsce — czytanie
etykiet na produktach

REMONTY (pola)
- malowanie sali lekcyjnej (oferty sklepowe)
- remont pokoju

WYCIECZKA
- zaplanowanie trasy i atrakcji turystycznych




- czytanie planu

- wykorzystanie informacji umieszczanych na ulotkach
i w Internecie

- oszacowanie odleglosci i czasu trwania wycieczki

- zaplanowanie kosztow

- przeliczanie walut, wymiana w kantorze

GEOMETRIA W PRZYRODZIE , ARCHITEKTURZE
i SZTUCE (figury geometryczne)

- figury geometryczne wokot nas

- symetria w przyrodzie

- wycinanki matematyczne

- origami

PREZENT (figury przestrzenne)
- ile papieru potrzebuje na opakowanie prezentu
- ile materiatu potrzebuje na wykonanie prezentu

Przewidywane efekty wdrozenia
innowacji:

- Wzrost kreatywnosci uczniow, a takze umiejetnosci
logicznego myslenia i wnioskowania.

- Umiejetnos¢  dostrzegania  przydatnosci — wiedzy
matematycznej w Zyciu codziennym.

- Umiejetnos¢ opisywania danej sytuacji praktycznej
za pomocq odpowiedniego dzialania matematycznego.

- Umiejetnos¢ weryfikowania otrzymywanych wynikow.
- Umiejetnosc¢ wspolpracy w grupie.
- Dzielenie si¢ swojg wiedzq z rowiesnikami.

- Korzystanie z roznych zZrodel informacji, w tym
wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnej
do poglebiania swojej wiedzy oraz prezentowania
wynikéw SWojej pracy.

Ewaluacja innowacji:

Ewaluacja dokonana zostanie na podstawie biezgcej
obserwacji, w tym analizy prac pisemnych uczniow (np.
Sesji z plusem), oraz ankiet skierowanych do uczniow.
Sporzgdzone  zostanie  sprawozdanie  podsumowujgce
realizacje zadan innowacji.

Analiza wynikow powyzszych dziatan pozwoli ocenié
stopien realizacji zamierzonych celow. Dzialania te
pomogqg wyciggngé wnioski, zaplanowac¢ prace i
ewentualnie zmodyfikowa¢ metody pracy. Podjeta
zostanie takze decyzja o ewentualnej kontynuacji
innowacji w tej grupie.




